
●スタジアム、テレビに次ぐ、新たなスポーツ観戦の「カタチ」を提案。
●従来のメディアでは届けきることができなかった、マイナースポーツまで
年間で1,6万試合を超えるのデータを配信。

●ミレニアル世代を中心に、唯一無二の熱量の高いスポーツコミュニティ
を形成。

●Player!は、試合の臨場感をユーザー・チームの両方から伝えることがで
きます。

●リアルタイムで試合の進捗が共有、試合中の感情をスタンプで伝えるこ
とができ、離れた場所にいても、全員がまるで同じ空間にいるような臨
場感を得ることができます。

●45競技に対応したライブデータ管理ツールを自社で開発、月間数千試
合のリアルタイムデータを配信しています。

●スポーツチームや大学体育会の方々に広報、ファンコミュニティーツール
のひとつとして、利用頂いています。

スポーツエンターテインメントアプリ「Player!」
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商用化済

 NTTドコモが提供しているdメニューの学生スポーツにコンテンツを提
供し、相互送客を実施

 NTTドコモ・ベンチャーズの出資先企業


