
ノート
移動通信の急速な普及により，高速かつ多様なモバイルマルチメディア通信への要求は，次世代移動通信システムの実現を強く求めている．本稿では，初めにIMT‐2000におけるモバイルマルチメディアサービスからネットワークへの要求条件を示す．次に，モバイルマルチメディアサービスを一元的に処理可能とする回線交換・パケット交換統合ネットワークアーキテクチャ構成を示す．最後に，モバイルマルチメディア呼の効率的伝送を可能とするATM技術，信号方式の拡張，およびグローバルローミング環境においてホーム網と同等のサービス環境を提供可能とするINに基づく仮想ホーム網技術を概説する．
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